Vzdélavaci oblast Vyucovaci predmeét Roc¢nik
Informatika Informatika 9.
Mezipfedmétové
Vystupy U¢ivo, obsah vztahy, prafezova Poznamky
témata

fesi problémy sestavenim algoritmu
v blokové orientovaném
programovacim jazyce sestavi
ptehledny program k vyfeSeni
problému

po ptecteni programu vysvétli, co
vykona

oveti spravnost programu, najde a
opravi v ném chyby

diskutuje rtizné programy pro feSeni
problému

vybere z vice moznosti vhodny
program pro feSeny problém a svij
vybér zdivodni

esi problém jeho rozdélenim na Casti
pomoci vlastnich blokl

hotovy program upravi pro feseni
ptibuzného problému

zvazuje pristupnost vytvoreného

programu riznym skupindm uzivatelt

a dopady na né

Programovaci projekt a plan jeho realizace
Popséni problému

Testovani, odladéni, odstranéni chyb

Pohyb v soufadnicich

Ovladani mysi, posilani zprav

Vytvafeni proménné, seznamu, hodnoty prvka
seznamu

Nastroje zvuku, Gpravy seznamu

Import a editace kostymu, podminky

Névrh postupu, klonovani.

Animace kostymi postav, udalosti

Analyza a navrh hry, stfidani pozadi, proménné
Vyrazy s proménnou

Tvorba hry s ovladanim, vice seznamii
Tvorba hry, ptikazy hudby, proménné a
seznamy

3D tisk




pojmenuje ¢asti pocitace a popise, jak
spolu souvisi

vysvétli rozdil mezi programovym a
technickym vybavenim

diskutuje o funkcich opera¢niho
systému a popise stejné a odlisné
prvky nékterych z nich

na ptikladu ukaze, jaky vyznam ma
komprese dat

popise, jak funguji vybrané
technologie z okoli, které povazuje za
inovativni

na schematickém modelu popise
princip zasilani dat po pocitacové siti
vysvétli vrstevnikovi, jak funguji
nékteré sluzby internetu

diskutuje o cilech a metodach hackerti
vytvoii myslenkovou mapu prvka
zabezpeceni pocitace a dat

diskutuje, ¢im v8im vytvari svou
digitalni stopu

Hardware a software

Slozeni soucasného pocitace a principy
fungovani jeho soucasti

Operacni systémy: funkce, typy, typické vyuziti
Komprese a formaty souborti

Fungovani novych technologii kolem mé (napf-.
smart technologie, virtualni realita, internet
véci, uméld inteligence)

Sité

Typy, sluzby a vyznam pocitacovych siti
Fungovani sité: klient, server, switch, paketovy
ptenos dat, IP adresa

Struktura a principy internetu, datacentra, cloud
Web: fungovani webu, webova stranka, webovy
server, prohlize¢, odkaz/URL

Princip cloudové aplikace (napt. e-mail, e-shop,
streamovani)

Bezpecnost

Bezpecnostni rizika: Gtoky (cile a metody
uto¢nikll), nebezpecné aplikace a systémy
Zabezpeceni pocitaCe a dat: aktualizace, antivir,
firewall, zalohovani a archivace dat

Digitalni identita

Digitalni stopa: sledovani polohy zafizeni,
zaznamy o piihlasovani a pohybu po internetu,
sledovani komunikace, informace o uzivateli v
souboru (metadata); sdileni a trvalost
(nesmazatelnost) dat




Fungovani a algoritmy socidlnich siti,
vyhledéavani a cookies

Metody a formy préce, projekty, pomiicky a u¢ebni materidly apod.

Vyklad, individualni prace, skupinova prace, diskuse, prace s chybou, brainstorming, myslenkova mapa, projektova vyuka, referat, prace
s informaci, objevovani, experiment, problémova vyuka, prezentace prace, vyuziti blokové orientovaného programu, materialy na
imysleni.cz, po¢ita¢, notebook, tablet, mobilni telefon, tiskdrna, 3D tiskdrna.

Miniméalni doporucena uroven pro Gpravy ofekavanych vystupil v ramci podpiirnych opatreni:

DATA, INFORMACE A MODELOVAN({

Zak

1-9-1-01p ziska z dat informace, interpretuje data z oblasti, se kterymi ma zkusenosti

1-9-1-02p zakoduje a odkoduje jednoduchy text a obrazek

1-9-1-03p popise problém podle nastavenych kritérii a na zakladé viastni zkusenosti urci, jaké informace bude potrebovat k jeho resent,
k popisu problému pouziva grafické znazornéni

1-9-1-04p stanovi podle navodu, zda jsou v popisu problému vsechny informace potiebné k jeho reseni

Minimalni doporucena urovei pro Gpravy ofekavanych vystupil v ramci podpiirnych opatreni:

ALGORITMIZACE A PROGRAMOVANI

Zak

1-9-2-01p po precteni jednotlivych kroku algoritmu vztahujiciho se k praktickeé cinnosti, kterou opakované resil, uvede priklad takové
cinnosti

1-9-2-02p rozdeli problém na jednotlive resitelné casti a popise podle navodu kroky k jejich reseni

1-9-2-03p navrhne ruzné algoritmy pro reseni problému, s kterym se opakované setkal



Minimalni doporucena uroven pro Gpravy ofekavanych vystupil v ramci podpiirnych opatreni:

INFORMACNI SYSTEMY

Zak

1-9-3-01p popise ucel informacnich systémii, které pouziva

1-9-3-02p nastavuje zobrazeni, razeni a filtrovani dat v tabulce

1-9-3-03p na zaklade doporuceného navrhu sestavi tabulku pro evidenci dat

Minimalni doporucena uroven pro Gpravy ofekavanych vystupil v ramci podpiirnych opatreni:

DIGITALNI TECHNOLOGIE

Zak

1-9-4-01p
1-9-4-02p
1-9-4-03p

1-9-4-04p
1-9-4-05p

rozlisuje funkce pocitace po strance hardwaru i operacniho systému

uklada a spravuje sva dat ve vhodném formatu

pracuje v online prostredi, propoji podle navodu digitalni zarizeni a na prikladech popise mozna rizika, ktera s takovym
prostredim souvisi

rozpozna typicke zavady a chybové stavy pocitacii a obrati se s zZadosti o pomoc na dospélou osobu

dokazi usmernit svoji ¢innost tak, aby minimalizoval riziko ztraty ¢i zneuziti dat



