| SVP Zakladni $koly Vidge | 1. stupeit | Vzdglavaci oblast Matematika a jeji aplikace

| Matematika | 1. stupent

Piedmét Matematika poskytuje zakum 1.stupné zakladni védomosti a dovednosti potfebné k orientaci v bézném Zivoté. Rozviji jejich
intelektualni schopnosti, pamét’, predstavivost, tvofivost, abstraktni mysleni, schopnost logického tisudku. Néapli predmétu smétuje k utvareni a
rozvijeni kli¢ovych kompetenci tim, ze vede zaky k vytrvalosti, pracovitosti, hledani novych cest a pfistupti k problému, systemati¢nosti,
ptesnosti, apod.

Vzdélavaci obsah predmétu je rozdélen na &tyfi tematické okruhy: Cislo a pofetni operace; Zavislosti, vztahy a prace s daty;
Geometrie v roviné a prostoru; Nestandardni aplikac¢ni tlohy a problémy.

V okruhu Cislo a poéetni operace si Zici osvojuji aritmetické operace v jejich tiech slozkéch:
- dovednost provadét operaci
- algoritmické porozumeéni (pro€ je operace provadéna piedlozenym postupem)
- vyznamové porozumeéni (umet operaci propojit s realnou situact).
Déle se Zaci uci ziskavat ¢iselné tidaje métfenim, odhadovanim, vypoctem a zaokrouhlovanim.

V tematickém okruhu Zavislosti, vztahy a prace s daty zici rozpoznavaji ur€ité typy zmeén a zavislosti, se kterymi se setkaji v bézném
zivoté. Tyto zmény a zdvislosti Zaci analyzuji z tabulek, diagramt a grafli, v jednoduchych ptipadech sami sestavuji.

V dal$im okruhu Geometrie v roviné a v prostoru zéci urcuji a znazornuji geometrické utvary a geometricky modeluji redlné situace,
hledaji podobnosti a odliSnosti Utvarii, které se vyskytuji vSude kolem nés. Uv&€domuji si vzdjemné polohy objektll v roviné, porovnavaji,
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odhaduji, méfi délku, pocitaji obvod a obsah, zdokonaluji sviij graficky projev.

Okruh Nestandardni aplikacni ulohy a problémy posiluje logické mysleni tim, Ze feSeni téchto iloh mize byt do zna¢né miry nezavislé na
znalostech a dovednostech ziskanych v pfedmétu matematika. Zaci se uéi fesit problémové situace a tlohy z b&zného Zivota, pochopit a
analyzovat problém, provadét situa¢ni naérty, atd. ReSeni logickych tuloh, jejichZ obtiznost je zavisla na mife rozumové vyspélosti 4k, posiluje
jejich divéru ve vlastni schopnosti logického uvazovani a miize povzbudit i ty, ktefi jsou v matematice méné GspéSni. Tyto Glohy se prolinaji
vSemi tematickymi okruhy pfedmétu Matematika.

Hodinova dotace pfedmétu je 24 hodin, v 1. ro¢niku 4 hodiny, ve 2. — 5. ro¢niku 5 hodin (vZdy 4 + 1 disponibilni).



Vychovné a vzdélavaci strategie

Kompetence Kk uceni
*  vést zaky k organizovani a planovani uceni vyuzivanim vhodnych zptisobli, metod a strategii

*  vytvaret podminky pro ziskavani dalSich informaci potfebnych k praci
*  motivovat Zaky k aktivnimu zapojovani se do vyucovaciho procesu

*  vést zaky ke zdokonalovani logického mysleni

*  vést zaky k praci s obecné uzivanymi terminy, znaky a symboly

* ucit zaky kriticky zhodnotit svou praci a diskutovat o ni

Kompetence k feSeni problému

*  vést zaky ke spolupraci; umoznit jim, aby si vzajemneé radili a pomahali

*  vést zaky k samostatnému feSeni problémi volbou vhodnych zptisobt feseni
*  dbat na vyuzivani spravnych matematickych postupt

*  vést zaky k vyhledavani informaci vhodnych k feSeni problémi

Kompetence komunikativni

* poskytovat zakiim prostor k prezentovani jejich myslenek a nazort
* dbat na spravnou formulaci a vyjadfeni svych myslenek a nazorti v logickém sledu a vystizné vyjadfovani

* vést k naslouchani k promluvam druhych lidi, porozuméni jim, vhodnym reakcim na n€, k zapojovani do diskuse a obhajovani svého ndzoru a k
vhodné argumentaci

Kompetence socidlni a personalni

* dbat na dodrzovéani dohodnutych pravidel pro praci v tymu a pfi praci ve skupiné
e vést k utvafeni pifijemné atmosféry v tymu, na zaklad¢é ohleduplnosti a ucty pfi jednani s druhymi lidmi pfispivat k upeviiovani dobrych mezilidskych
vztaht, v ptipadé potieby k poskytnuti pomoci nebo k pozadani o ni

Kompetence obanské

* dbat na dodrZzovéani dohodnutych pravidel tfidy a Skoly



* vést k respektovani druhych lidi, jejich vnitfnich hodnot, k vciténi se do situaci ostatnich lidi, odmitani utlaku a hrubého zachazeni, uvédomovani si
povinnosti postavit se proti fyzickému i psychickému nésili

Kompetence pracovni

* dbat na bezpecnou praci s pomtickami, nastroji a vybavenim, dodrZzovani vymezenych pravidel, k plnéni povinnosti a zavazkii
*  vést zaky k pfipravé a udrzovani pracovniho prostoru

Vyuka je smérovana tak, aby na konci 5. ro¢niky byly naplnény ,,Standardy pro zakladni vzdélavani‘:

1. CISLO A POCETNI OPERACE

k
o 73k zpaméti sCitd a od¢ita Cisla do sta, nasobi a déli v oboru malé nasobilky
o 74k vyuziva komutativnost s¢itani a ndsobeni pti feseni tlohy a pfi provadeéni zkousky vypoctu
e 73k vyuziva asociativnost s¢itdni a nadsobeni pfi feSeni tlloh s uZitim zavorek
e 7ak vyuziva vyhodného sdruzovani ¢isel pii s¢itani n€kolika s€itancti bez zdvorek

74k provadi pisemné poéetni operace v oboru p¥irozenych &isel

zak spravné sepise ¢isla pod sebe (dle ¢iselnych fadi) pii s€itani, od¢itani, ndsobeni a déleni pfirozenych Cisel
zak aplikuje pii pisemném vypoctu znalost pfechodu mezi ¢iselnymi fady

zak vyuziva znalosti malé nasobilky pii pisemném nasobeni a déleni nejvyse dvojcifernym cislem

zak provadi pisemné pocetni operace vcetné kontroly vysledku

zak dodrzuje pravidla pro potadi operaci v oboru pfirozenych cisel



74k zaokrouhluje p¥irozena &isla, provadi odhady a kontroluje vysledky po&etnich operaci v oboru p¥irozenych &isel

zak precte a zapise Cislo (do milion) s uzitim znalosti Ciselnych fada desitkové soustavy
zéak vyuziva rozvinutého zéapisu cisla (do miliontt) v desitkové soustave

e 74k porovnava cCisla do milionti

e 74k zaokrouhluje ¢isla do miliona s pouzitim znaku pro zaokrouhlovani

e 7ak uziva polohové vztahy (,,hned pred®, ,,hned za*) v oboru ptirozenych cisel

e 74k se orientuje na Ciselné ose a jejich usecich

zak provadi ¢iselny odhad a kontrolu vysledku

74Kk Yesi a tvori ulohy, ve kterych aplikuje osvojené pocetni operace v celém oboru

zak porozumi textu ulohy (rozlisuje informace dilezité pro feseni tlohy)

zak ptiradi uloze spravné matematické vyjadieni s vyuzitim osvojenych pocetnich operaci

zak zformuluje odpovéd’ k ziskanému vysledku

zak ptiradi k zadanému jednoduchému matematickému vyjadieni smysluplnou slovni tillohu (situaci ze zivota)
zak tvofi slovni tlohu k matematickému vyjadieni

2. ZAVISLOSTI, VZTAHY A PRACE S DATY

74k vyhledava, sbira a tfidi data

zak provadi a zapisuje jednoduchd pozorovéani (méfeni teploty, prijezd aut za dany casovy limit apod.)
zak vybira a porovnava ze zadani ulohy data podle daného kritéria
e 74k posuzuje realnost vyhledanych udaji



74k &te a sestavuje jednoduché tabulky a diagramy

zak doplni udaje do ptipravené tabulky nebo diagramu

zak vytvoti na zékladé jednoduchého textu tabulku, sloupcovy diagram

zak vyhleda v tabulce nebo diagramu pozadovana data a porozumi vztahim mezi nimi (nejmensi, nejvétsi hodnota apod.)
zak pouziva udaje z riznych typt diagramu (sloupcovy a kruhovy diagram bez pouziti %)

zak pouziva jednoduchych prevodu jednotek ¢asu pfi praci s daty v jizdnich fadech

3. GEOMETRIE V ROVINE A V PROSTORU

Zak narysuje a znazorni zakladni rovinné utvary (¢tverec, obdélnik, trojihelnik a kruZnice); uziva jednoduché konstrukce

zak rozezna zékladni rovinné utvary (Ctverec, obdélnik, trojuhelnik a kruznice)

zak vyuziva k popisu rovinného ttvaru pocty vrcholt a stran, rovnobéznost a kolmost stran

zak charakterizuje zakladni rovinné tvary a k zadanému popisu piitadi nazev zdkladniho rovinného ttvaru

zék vyuziva zékladni pojmy a znacky uzivané v rovinné geometrii (Cary: kiiva, lomend, pfima; bod, usecka, polopiimka, ptimka,
prusecik, rovnobézky, kolmice)

zak vyuzije znalosti zékladnich rovinnych Gtvart k popisu a modelovani jednoduchych téles (krychle, kvadr, valec)

zak narysuje kruznici s danym polomérem

zak narysuje trojuhelnik nebo trojuhelnik se tfemi zadanymi délkami stran

zak narysuje ctverec a obdélnik s uzitim konstrukce rovnobézek a kolmic

zak dodrzuje zasady rysovani

74K stita a od&ita graficky use¢ky; uréi délku lomené &ary, obvod mnohotihelniku seétenim délek jeho stran

zak rozliSuje obvod a obsah rovinného Utvaru

zak s pomoci ¢tvercové sit€¢ nebo métenim uréi obvod rovinného utvaru (trojihelniku, ¢tyfuhelniku, mnohothelniku)
zak porovnava obvody rovinnych ttvara

zak graficky scita, odcCita a porovnava usecky

zak urci délku lomené ¢ary graficky 1 méfenim



e 7ak ptevadi jednotky délky (mm, cm, dm, m, km)
74K sestroji rovnobé&zky a kolmice

zak vyhleda dvojice kolmic a rovnobézek v roviné
zak nacrtne kolmici a rovnobézku ve ¢tvercové siti
zak narysuje k zadané ptimce rovnobézku a kolmici vedouci danym bodem pomoci trojuhelniku s ryskou

Z4k urci obsah obrazce pomoci ¢tvercové sité a uziva zakladni jednotky obsahu

zak uréi pomoci ¢tvercové sité obsah rovinného ttvaru, ktery lze slozit ze ctvercli, obdélnikii a trojuhelnik
e 7ak porovnava pomoci ¢tvercové sité obsahy rovinnych utvart
74k pouziva zakladni jednotky obsahu (cm?, m?, km?) bez vzajemného prevadéni

74K rozpozna a znazorni ve ¢tvercové siti jednoduché osové soumérné tvary a urci osu soumérnosti utvaru pirekladanim papiru
zak pozna osove soumérné utvary (i v redlném Zivote)

zak urci prekladanim papiru osu soumérnosti utvaru
zak vytvoti ve Ctvercové siti osoveé soumeérny utvar podle osy v lince miizky



4. NESTANDARDNI APLIKACNI ULOHY A PROBLEMY

74k fesi jednoduché praktické slovni dlohy a problémy, jejichZ feSeni je do znaéné miry nezavislé na obvyklych postupech a algoritmech
Skolské matematiky

e vyhleda v textu ulohy potfebné udaje a vztahy
e 74k voli vhodné postupy pro feseni ulohy
e 74k vyhodnoti vysledek tlohy



